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Combattre comme de vrais chevaliers, grimper sur une tour

de siége, frémir devant le tir des archers, s’émerveiller au

son des conteuses, les petits et les grands peuvent se préparer
pour un weekend animé et enchanté !

S  Accrotour e Partez a I'assaut d’une tour de siége
g et escaladez ses parois verticales !

5 Animation payante (2€) accessible a partir de 5 ans.
Battle Of Color ¢ Entrez dans la lice et venez
découvrir plus de 120 armes médiévales et
boucliers entierement en mousse pour vous
amuser sans danger !

Jeux de combats pour toute la famille.
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’ D’art de Lame ¢ Animation mélant théatre
FK, et escrime médiévale « A filou, filou et demi ! ».

Initiation a I'escrime médiévale pour enfants et adultes.

Les Archers du Hurepoix ¢ Démonstrations
de tir a I'arc dans les fossés du chateau.
A admirer depuis le chemin de ronde.

Il était une fois ¢ Contes pour petits et grands
dans la cour de I'Hétel-Dieu.

LES INCONTOURNABLES
DE LA CITE

Campements médiévaux

Plongez au coeur de I'histoire et offrez-vous une
immersion dans les campements militaires d’autrefois.
Présentations d’armes, démonstrations de combats,
scenes de la vie quotidienne avec les campements de

la Ghilde des Sangliers du Ferrain, des Compagnons
Philippiens et de Frater et son peuple d’antan.

6 ™ 9

Spectacle de rapaces, visite du musée, accés au donjon,

toutes les animations qui font le succés de la Féte
Meédiévale de Dourdan vous attendent également !

Le marché médiéval vous attend comme chaque année
avec ses nombreux artisans place du Marché aux grains,
rue d'Etampes, rue Saint Pierre et devant I'Hétel de Ville.

Une taverne médiévale, les Ripailleurs et leurs crépes au
feu de bois et d’autres points de restaurations sont présents
dans les différents sites de la féte.

DU CHANT, DE LA MUSIQUE
ET DE LA DANSE
BIEN SUR!

COMPAGNIE ETHNOMUS

4 musiciens et une danseuse pour vous embarquer dans
une odyssée musicale entre Europe et Orient. Des Balkans
a 'Espagne, de la Turquie a la Chine, les sources d’inspiration
d’Ethnomus sont nombreuses et vous feront a coup sir
voyager dans I'espace et dans le temps !

FACIA FUSTA

Laissez-vous emporter par la musique et l'univers plein

de panache de Facia Fusta et entrez dans la danse pour

le traditionnel bal médiéval du samedi soir. Des rythmes
entrainants, des costumes colorés et une joie communicative !

BLOS DYR

Partagez 'univers, aux sonorités médiévales et tribales,
inspiré du monde celtique de BI6& Dyr. Instruments modernes
et anciens dont I'envoutant saz, mise en scéne sonore et
visuelle, chansons évoquant les mythes et la nature, tous les
ingrédients sont la pour un concert hors du temps !

Un groupe dourdannais a ne surtout pas rater !

A
FETE 3ET 4 JUIN 2023

MEDJEVALE

de Paris

Entrée libre
Dourdan Tourisme - 01 64 59 86 97

. @
www.dourdan-tourisme.fr - www.dourdan.fr D ¥5) T
iz Dourdan A:Dourdan
f médiévale Dourdan Tourisme

%@smwm.;\%wmﬂ%l

P
LES TEMPS FORTS &

LES TOURNOIS A UHONNEUR !

La compagnie Unicorn Legends revient a Dourdan
avec deux tournois pour vous faire réver,
vous impressionner et vous faire frissonner !

Tournoi équestre « Quand les anglais défient
le meilleur chevalier francais »...
Joutes, combats et voltiges

Spectacle équestre nocturne « Ange et Démon »
Cracheurs de feu, jongleurs et jeux de lumiére

THEATRE DE RUE - PRINCESSES !

La compagnie Karabas vous offre une course
effrénée de deux princesses déguisées en gueux ou
en chevalier pour échapper a un destin funeste !
Rire assuré pour cette piéece de théatre
mélant comédie, burlesque et musique
entre paillettes et ... moustaches !

photos : Adobe Stock - Imp
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