
 
 

Présentation des nouveaux ateliers et visites à l’intention des 

élèves de maternelle et primaire  

 

Qui sommes-nous ? 

Les équipes de Dourdan Tourisme et du Musée du château sont heureuses de vous présenter la 

brochure pour les groupes scolaires. Nous mettons à votre service nos connaissances et notre 

expérience afin que votre journée se déroule dans les meilleures conditions. Notre brochure vous 

propose une gamme étendue de prestations étudiées avec soin. 

Vous trouverez dans cette brochure : 

o Notre rubrique « Tout savoir pour votre réservation » avec toutes les informations 
utiles pour vos démarches auprès du service groupe 

o Une sélection de visites commentées de Dourdan et d’ateliers adaptés à chaque 
niveau et cycle 

Le service « Groupes », votre interlocuteur unique, est à votre disposition pour l'élaboration de vos 
projets sur mesure, adaptés à vos envies. N'hésitez pas à nous contacter. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Tout savoir pour votre réservation 

Votre interlocutrice : Lise, chargée de commercialisation et du patrimoine, en charge du service 
dédié aux groupes, est joignable du mardi au samedi de 10h à 12h30 et de 14h à 17h.  

Elle vous accompagne dans votre projet, de votre demande de renseignements à votre venue le jour 
de votre réservation. 

Comment réserver ? 

Par mail à l’adresse groupes@dourdan-tourisme.fr ou par téléphone au 01.64.59.87.97 (Accueil de 
Dourdan Tourisme) ou au 06.49.15.42.63 (mobile dédié aux groupes temporairement hors service et 
remplacé par le 06.75.26.55.22).  

Votre réservation se déroulera ainsi : 

- 1 Prise des informations concernant votre réservation : nombre de classes, nombre de participants 
par classe (un groupe est composé de maximum 30 élèves, au-delà, un supplément sera appliqué en 
fonction de l’activité choisie), niveau des élèves, nom de l’établissement, nom du responsable du 
groupe, numéro de portable du responsable du groupe pour pouvoir vous joindre le jour J, choix des 
activités, besoin pour le pique-nique. 

- 2 Pose d’une option sur la date disponible choisie par vous-même. Nous accueillons les groupes du 
mardi au dimanche, et durant toute l’année scolaire.  

- 3 Envoi du devis pour votre venue par mail à l’adresse communiquée, ainsi que des documents 

d’informations pratiques : un plan de la ville pour le bus avec indiqué le lieu où déposer les élèves, 
ainsi que les lieux de stationnement accessibles au bus, ceux-ci ne pouvant pas entrer dans le 
centre-ville. 

- 4 Afin de valider votre venue, et de lever l’option, confirmant ainsi votre venue à Dourdan, le devis 
doit nous être retourné daté, signé et complété dans un délai de 1 mois suivant l’envoi du devis. Au-
delà de ce délai, nous ne pourrons garantir la disponibilité de la date que vous aurez choisie.  

- 5 Lorsque nous recevons le devis signé, daté et complété, nous le signons également, établissant 
ainsi un contrat entre vous et nous. Nous vous faisons ensuite parvenir ce devis signé, qui est le 
garant de votre réservation. En l’absence d’un devis signé par les deux parties, vous et nous, votre 
réservation n’est ni validée, ni définitive. 
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-  6 Pour le jour J : 

 - L’arrivée des classes se fait à 9h45 le matin et à 13h45 l’après-midi. Lise vous accueille lors 
de votre arrivée et règle avec vous les documents administratifs : factures et règlements. Pendant ce 
temps, un passage aux toilettes est proposé aux élèves avant de démarrer les activités qui durent 
environ 2h le matin, et 1h30 l’après-midi.  

 - Afin de respecter les normes de sécurité, les sacs sont déposés dans un endroit dédié dans 
l’enceinte du château. 

 - Pour le pique-nique : si le temps le permet, la cour du château vous est proposée pour 
pique-niquer avec votre groupe, les portes sont fermées afin de vous assurer la tranquillité et 
l’exclusivité du lieu. Si vous souhaitez pique-niquer dans la ville, deux parcs sont à votre disposition et 
indiqués sur le plan accompagnant le devis. Si le temps ne permet pas de manger dehors, et que vous 
nous avez indiqué vouloir manger à Dourdan, une demande pour une salle de pique-nique est 
effectuée par nos soins en amont, afin de pouvoir vous proposer un lieu abrité. Cette salle se situe à 
l’extérieure du château, à 5 minutes à pieds, et nous vous y accompagnons. Attention : Cette salle est 
une salle communale, il est donc possible que nous ne puissions y avoir accès, auquel cas cela sera 
précisé sur le devis.  

- Le retour des médiateurs, guides et accompagnateurs, se fait à 13h45, afin de pouvoir démarrer les 
activités de l’après-midi à 14h et vous assurez un retour au car ou au RER aux alentours de 15h45. 

Concernant le règlement : il s’effectue par chèque, par espèce, par carte bancaire ou par mandat. 
Dans le cadre d’un règlement par mandat, une copie du bon de commande vous sera demandée, afin 
de préparer la facture. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Pourquoi choisir Dourdan ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 2000 ans d’Histoire ! Dourdan est une ville dont les origines remontent à l’âge de fer, c’est 
donc 2000 ans d’histoire que nous vous proposons de découvrir. 

2. Un patrimoine visible. Malgré de nombreux sièges, la ville capétienne de Dourdan, avec son 
cœur de ville historique, offre à la visite des édifices remarquables, inscrits ou classés au titre 
des Monuments historiques. Un moyen idéal pour découvrir, grandeur nature, ce que l’on 
apprend dans les livres. 

3. Au cœur du Moyen Âge. L’histoire de Dourdan est très riche, et tout particulièrement durant 
la période médiévale. C’est donc une immersion dans le monde médiéval que nous vous 
proposons au cours de votre journée chez nous. 

4. Une ville facilement accessible. Desservie par l’A10, la N20, la ligne C du RER et par le TER en 
provenance de Châteaudun et Paris Austerlitz, Dourdan est une ville facilement accessible. 

5. Une ville historique en pleine nature. Avec ses deux massifs forestiers, la ville de Dourdan, 
offre une multitude de promenades au départ du centre-ville.  



 
 

Nos ateliers et visites 

 

Pour les cycles 1 (PS/MS/GS) 

 

 

Visite contée : (PS/MS/GS) 

Après avoir franchi les imposantes portes en bois du château, les enfants rencontrent la 

conteuse qui leur fera découvrir la forteresse à travers l’histoire de Mahault et Arsinoé. Catastrophe ! 

Les deux enfants ont perdu leur marionnette ! La mission de vos élèves, la retrouver. Les péripéties 

du conte entraînent les enfants dans les lieux emblématiques du château et à la rencontre de ses 

habitants. Au programme de cette visite : recherches, découvertes et aventures. 

Durée : 1h minutes 

 

Tarif : 90€ 

 

Supplément de 3€ par élève, au-delà de 30 participants. 

 
Objectif pédagogique : « Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en 
se faisant comprendre ». « Se déplacer avec aisance dans des environnements variés, naturels ou 
aménagés. » 

 

 Atelier « Mon premier château-fort » : (PS/MS/GS) 

Le bâtisseur a besoin de vos élèves ! Le roi lui a ordonné de lui faire un premier dessin pour 
un futur château-fort. En panne d’idées, il a besoin de l’imagination des élèves pour le sauver. A 
l’aide de formes géométriques simples et de peinture, chaque enfant devra réaliser son propre 
château-fort.  

Durée : 45 minutes  

 

Tarif : 180€ 

 

Supplément de 8€ par élève, au-delà de 30 participants. 

 

A prévoir : un sac ou un carton pour transporter les dessins. 

Objectif pédagogique : « Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidèle au réel ou à 
un modèle, ou en inventant. » 



 
 

Pour les cycles 2 & 3 

 

Visite commentée du château « Du Moyen-Âge à nos jours » :  

Passer du livre à la réalité ! Grâce à une visite accès sur une des caractéristique principale du 

château : son système défensif, les élèves sont amenés à découvrir l’histoire de France au travers de 

ses grandes périodes : le Moyen-Âge, le début de la Renaissance et les Guerres de Religion.  

Durée : 1h30 

 

Tarif : 90€ 

 

Supplément de 3€ par élève, au-delà de 30 participants. 

 

Objectif pédagogique : « Ecouter pour comprendre des messages oraux ou des textes lus par un 
adulte. » « Construire le lexique. » « Conserver une attention soutenue lors de situations d’écoute ou 
d’échanges et manifester, si besoin et à bon escient, son incompréhension. » « Ordonner des 
évènements et mémoriser quelques repères chronologiques. » 

 

Visite commentée de la ville « L’Histoire nous entoure »: 

En arrivant à Dourdan, la première chose que l’on voit c’est deux hauts clochers qui se 

découpent dans le ciel. Symboles de l’église, vieille de neuf siècles, ils indiquent le cœur de la ville. 

Lors de cette balade, votre guide fait appel au sens de l’observation des élèves et les entraîne à la 

recherche de cette Histoire qui nous entoure. De l’église à la halle, en passant par le long des 

remparts, le regard des enfants sera initié aux traces du passé qui permettent de se repérer dans le 

présent.   

Durée : 1h30 

 

Tarif : 90€ 

 

Supplément de 3€ par élève, au-delà de 30 participants. 

 

Objectif pédagogique : « Ecouter pour comprendre des messages oraux ou des textes lus par 

un adulte. » « Construire le lexique. » « Conserver une attention soutenue lors de situations d’écoute 

ou d’échanges et manifester, si besoin et à bon escient, son incompréhension. » « Respecter les règles 

de sécurité qui s’appliquent. » »Se repérer, s’orienter et se situer dans un espace géographique. » 

 

 



 
 

 

 

Atelier « Apprenti héraldiste » : 

Qu’est-ce qu’un blason ? A quoi cela sert-il ? Qu’est-ce que l’héraldique ? Les émaux ? Les 
métaux ? Ces questions, et bien d’autres encore, nous y répondons pendant cet atelier afin que les 
élèves découvrent l’art de l’héraldique, et les histoires qui se cachent derrière les bannières et les 
étendards. Les héraldistes en herbe devront alors réaliser leur propre blason en respectant les règles 
et les codes de cet art apparu il y a presque mille ans. 

Durée : 2h 
 
Tarif : 180€ 
 

Supplément de 8€ par élève, au-delà de 30 participants. 
 
A prévoir : un sac ou un carton pour transporter les blasons. 
 

Objectif pédagogique : « Donner forme à son imaginaire en explorant la diversité des 

domaines. » « Respecter l’espace, les outils et les matériaux partagés. » « Mener à terme une 

production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur. » « Repérer les 

éléments du langage plastique dans une production. » « Identifier les arts du passé. » 

 

 

 

Atelier « Dessine-moi une lettrine » : (A partir de mars 2024) 

Quand on pense Moyen Âge, nous viennent forcément à l’esprit des gravures et enluminures, 

des lettrines d’or et d’argent agrémentés de dessins et de couleurs. Au cours de cet atelier, les élèves 

découvriront cet art sous toutes ces formes, de la plus simple à la plus complexe, avant de devoir 

eux-mêmes réaliser leur lettrine illustrée.  

Durée : 2h 
 
Tarif : 180€ 
 
Supplément de 8€ par élève, au-delà de 30 participants. 
 
A prévoir : un sac ou un carton pour transporter les œuvres réalisées. 
Objectif pédagogique : « Utiliser le dessin dans toute sa diversité comme moyen 

d’expression. » « Connaître diverses formes artistiques de représentation du monde. » « S’ouvrir à la 
diversité des pratiques et des cultures artistiques. » 



 
 

 
 

Atelier « Tournoi de chevaliers » : 

En selle chevaliers, l’heure de la bataille a sonné ! L’objectif de vos élèves, remportés le 

tournoi de chevaliers par équipe. Après l’apprentissage des armes, du code de chevalerie et des 

tactiques de combat, ils auront toutes les cartes en main pour devenir de véritables chevaliers et 

remporter ce tournoi. 

Durée : 2h 
 
Tarif : 180€ 
 
Supplément de 8€ par élève, au-delà de 30 participants. 
 
Objectif pédagogique : « S’organiser tactiquement pour gagner le duel ou le match en 

identifiant les situations favorables de marque. » « Respecter les adversaires et l’arbitre. » 
 
A savoir : l’atelier se déroule en extérieur, en cas de météo défavorable à sa tenue dans de 

bonnes conditions, celui-ci est remplacé par un autre atelier de votre choix. 
 

Atelier « Quel drôle d’animal » : 

Faire tomber les barrières et laisser faire l’imaginaire. Voici les maîtres mots de cet atelier. Le 

bestiaire médiéval est vaste et riche, et il ne connait de limite que l’imagination de ses créateurs. Si la 

chimère peut parfois représenter le monde environnant de son créateur, elle peut également n’être 

le reflet que de son imagination, et n’avoir de symbolique que celle qu’il souhaite lui donner. Afin de 

créer la leur, vos élèves devront puiser dans leur imagination et faire preuve de créativité. 

Durée : 2h 
 
Tarif : 180€ 
 
Supplément de 8€ par élève, au-delà de 30 participants. 
 
A prévoir : un sac ou un carton pour transporter les œuvres réalisées.  
 
Objectif pédagogique : « Représenter le monde environnant ou donner forme à son 

imaginaire en explorant divers domaines. » « Adapter son projet en fonction des contraintes de 
réalisation et de la prise en compte du spectateur. » 

 

 


